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‘ L Objetivo

= Apresentar ao longo da disciplina uma visao geral da area
de Multimidia na Computacao.

= Capacitar o aluno no desenvolvimento de aplicacoes
multimidia.

s Fornecer ao aluno o conhecimento sobre os recursos
audiovisuais Uteis para criacao de sistemas multimidia.

= Capacitar o aluno no desenvolvimento usando recursos de
imagem, som, video e animacao.



) L Objetivo

s Introduzir conceitos de ferramentas relacionadas aos
elementos das principais midias.

= Ensinar e capacitar o aluno em desenvolvimento de
aplicacoes multimidia.

= Estimular o trabalho com atividades praticas (individuais ou
em grupo) para desenvolver habilidades de comunicacao e
trabalho em grupo.



) L Ementa

s Conceitos de multimidia e sistemas multimidia.

Arquitetura e aplicacoes multimidia, classificacao
dos tipos de sistemas multimidias.

Fundamentos do processamento de imagens.
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) L Ementa

» Fundamentos de processamento de som e Musica.
= Critérios de selecao de solucoes multimidia.
= Recursos basicos de softwares de autoria.

= Projetos Multimidia.



.h Metodologia

= Uso de projetor para as aulas expositivas;

= Uso de laboratorio de informatica para
realizacao de exercicios praticos e para o
desenvolvimento de exercicios, pesquisas €
projetos.



L Avaliacao

Duas provas por semestre que serao usadas para compor as notas de
cada unidade.

O aluno também sera avaliado pelo interesse e envolvimento em
projetos, seminarios, exercicios e testes individuais e em grupo
referentes aos temas da disciplina.

Os exercicios praticos irao compor as notas das unidades. Essas
outras atividades poderao compor as notas das unidades. As
atividades praticas (projetos, seminarios, etc.) deverao ser
apresentadas. A avaliacao das atividades em grupo sera feita levando
em consideracao a participacao individual de cada membro.
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Obs: Além das referéncias citadas acima, serao indicados sites de referéncia para as ferramentas
utilizadas, artigos e matérias de periddicos para estudos de casos ao longo da disciplina.
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