
SISTEMAS MULTIMÍDIA 

Prof. Leopoldo França 

leopoldofrancaneto@gmail.com 



Objetivo 

 Apresentar ao longo da disciplina uma visão geral da área 
de Multimídia na Computação. 

 Capacitar o aluno no desenvolvimento de aplicações 
multimídia.  

 Fornecer ao aluno o conhecimento sobre os recursos 
audiovisuais úteis para criação de sistemas multimídia. 

 Capacitar o aluno no desenvolvimento usando recursos de 
imagem, som, vídeo e animação.  



Objetivo 

 Introduzir conceitos de ferramentas relacionadas aos 
elementos das principais mídias. 

 Ensinar e capacitar o aluno em desenvolvimento de 
aplicações multimídia. 

 Estimular o trabalho com atividades práticas (individuais ou 
em grupo) para desenvolver habilidades de comunicação e 
trabalho em grupo.  



Ementa 

 Conceitos de multimídia e sistemas multimídia.  

 Arquitetura e aplicações multimídia, classificação 
dos tipos de sistemas multimídias.  

 Fundamentos do processamento de imagens.  

 Fundamentos de produção de desenhos. 

 Fundamentos de vídeo e animação.  



Ementa 

 Fundamentos de processamento de som e Música.  

 Critérios de seleção de soluções multimídia.  

 Recursos básicos de softwares de autoria.  

 Projetos Multimídia. 



Metodologia 

 Uso de projetor para as aulas expositivas; 
  

 Uso de laboratório de informática para 
realização de exercícios práticos e para o 
desenvolvimento de exercícios, pesquisas e 
projetos. 



Avaliação 

 Duas provas por semestre que serão usadas para compor as notas de 
cada unidade.  

 O aluno também será avaliado pelo interesse e envolvimento em 
projetos, seminários, exercícios e testes individuais e em grupo 
referentes aos temas da disciplina.  

 Os exercícios práticos irão compor as notas das unidades.  Essas 
outras atividades poderão compor as notas das unidades. As 
atividades práticas (projetos, seminários, etc.) deverão ser 
apresentadas. A avaliação das atividades em grupo será feita levando 
em consideração a participação individual de cada membro.  
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Obs: Além das referências citadas acima, serão indicados sites de referência para as ferramentas 
utilizadas, artigos e matérias de periódicos para estudos de casos ao longo da disciplina. 
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