
Sistemas Multimídia 
 

Trabalho individual 2 – Unidade 1 

Desenho 
 

 

1. (1,0) Criar uma ilustração para representar um desenho para um sistema multimídia. Use uma 

ferramenta de desenho que trabalhe com imagens vetoriais (Inkscape) para essa tarefa. Usar o 

modelo abaixo como referência para o seu desenho. Deve ser o mais próximo da figura 

abaixo. Colocar a imagem abaixo em uma camada para desenhar em uma camada acima. 

Dessa forma você poderá ter um desenho mais próximo da figura abaixo. Usar: 

a. Dimensões: 640 x 480 (pixel). 

b. Usar o máximo de elementos gráficos (desenhos). 

c. Usar camadas. 

d. Salvar em formato SVG, GIF, PNG e JPEG (com máxima qualidade). 

 

 

OBS: O trabalho é individual e original! Entregar em formato digital.  


