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◼ Recifense, pai da Juliana, programador e 

nerd.

◼ Academia: 

 Engenheiro eletricista e mestre em ciência 

da computação – UFPE

◼ Mercado:

 Engenheiro de software.

 Professor universitário.

◼ Hobbies: 

 Música eletrônica, edição de vídeo e 

desenvolvimento de jogos.



Objetivo Geral

◼ Conhecer os conceitos referentes ao projeto / 

funcionamento das linguagens de programação 

e aplicá-los no desenvolvimento de aplicações 

usando os paradigmas imperativo, lógico e 

funcional.



Paradigmas de Linguagens de 

programação

◼ Conceitos de linguagens de programação.

◼ Histórico e evolução das linguagens de programação. 

◼ Linguagem de máquina e interpretadores.

◼ Introdução aos Paradigmas de Programação.



Paradigmas de Linguagens de 

programação

◼ Linguagens de programação imperativas.

◼ Linguagens de programação lógica. 

◼ Linguagens de programação funcionais.



Metodologia

◼ Aulas práticas e teóricas.
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